ROBBO EDITOR

Editor slouZi k vytvoreni vlastniho sektoru ve hfe ROBBO. Kurzor se ovlada joystickem v prvnim portu.

K vybirani konstrukcnich prvkd slouZzi kurzorové kldvesy < (+)a —( * ). Prazdné pole Ize nastavit pfimo
pomoci kldvesy SPACE. Déle je zde moznost ménit barvy kldvesami 1 aZ 5. Pocet povinnych Sroubkd pro
vytvareny sektor se da ovlivnit stlacenim klavesy T a potom kurzorové sipky nahoru (zvySuje se pocet) nebo
dolli ( sniZuje se pocet ). K ndvratu pouzZijeme klavesu ESCAPE.

Hotovy sektor mlZeme spustit klavesou P nebo Z. Chceme-li zadit vytvaret novy sektor, stlacime klavesu
CLEAR, tim smaZzeme kompletné celou ,pracovni plochu”.

Vytvoreny sektor si také midzeme uschovat na kazetu a pak ho z kazety znovu nahrat. K tomu slouZi kldvesa
X. Program se zept3, jestli chcete nahravat z kazety nebo na kazetu — pfikazy LOAD / SAVE.

UPOZORNENI: Nékteré konstrukéni prvky jsou stejné, ale maji jiny vyznam. Nap¥. 9 druhd teleport(, zed a
okraje vody. Ctéte proto texty pod zobrazenym konstrukénim prvkem.

Pti Spatném pouZiti okrajd vody se program zablokuje. Napf. kdyZ chybi okraj zprava. KdyZ nepoufZijete
prvek ,okraj vody“, bude voda nehybna.

Také povazuji za nutné upozornit, Ze sice je k dispozici teoreticky plocha 16 x 31 poli, ale ve skute¢nosti
musite odecist nutné okraje. Napfiklad chybi-li pevny okraj nahofe nebo dole, nic se nedéje. Jind situace ale
nastane, kdyZ neni pevna prekazka vlevo nebo vpravo — Robbo (ale nejen on) tzv. ,vypadne” z obrazovky.
Nékdy toho lze vtipné vyuzit, ale pro méné zkusené konstruktéry tento figl radéji nedoporucuji. Mize pfi
tom totiZ dojit k zablokovani celé hry. Zejména na fadcich 16 a 17 jsou pevné prekazky nutné z obou stran
obrazu !

Pro pfehlednost uvadim Cisla radka (pocitano odshora), na nichZz dochazi k ,,vypadavani“ z obrazu: leva
strana 1 az 16, prava strana 1 az 30.

Zaznam vytvoreného sektoru na kazetu (na disketu se ho zatim nepodafrilo dostat) probiha v tzv. Standartu,
ktery je relativné malo spolehlivy a velmi nachylny k porucham (vypadk(m signalu) i pti slabych otfesech
datasetu. Doporucuje se proto pouzivat jen kvalitni audiokazety, které maji zvlasté dobré parametry
zejména ve vysokych kmitoctech (v této oblasti se nachazi uzitecna cast signalu). Osvédcily se kazety TDK
(to neni reklama, pouze doporuceni), samoziejmé typu IEC 1 — Normal.

Pro lepsi vyhledavani jednotlivych Grovni (sektord) na kazeté je vhodné jiz pfi zaznamu mezi nimi ponechat

mezeru zhruba 1,5 — 2 otdcky. Samozrejmosti je pouzivani novych kazet a néjakych ,,odfenych”,
pouzivanych tfeba na muziku.

http://fly.atari.org



